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ATLAS INTERACTIV - PROF. KOVACS GABRIELA
Educatia incluziva integreaza tehnologia colaborativa pentru toti
elevii

CADRUL ERASMUS+ CURS TEACHER ACADEMY APLICATIA DIDACTICA

Proiect 2025-1-R0Oo01- Inclusive Education Atlas Interactiv cu

KA121- o Book Creator
Strategii didactice moderne concepute

SCH'000315256 pentru a sprijini diversitatea din clasa,

Lectie colaborativa de Geografie (50

Mobilitate de formare continua axata ticip3rii act i min) care transforma clasa intr-o
promovarea participarit active prin redactie de exploratori, imbinand textul

pe dezvoltarea competentelor digitale si sarcini diferentiate ne ' ’

pe crearea de medii de invatare o sunetul si elementele vizuale

deschise, echitabile si accesibile fiecarui Interactive.

elev.

combaterea marginalizarii si



ATLAS INTERACTIV - PROF. KOVACS GABRIELA

Patru dimensiuni de invatare dezvolta competente geografice si

digitale

O1. COMPETENTE GEOGRAFICE

Identificarea si descrierea caracteristicilor geografice principale
(clima, relief, flora, fauna) pentru regiunea alocata fiecarei echipe.

03. STORYTELLING CREATIV

Transpunerea informatiilor stiintifice nuantate intr-o naratiune Ia
persoana | (,,Interviul cu natura / un element geografic”).

O2. ABILITATI DIGITALE

Utilizarea instrumentelor Book Creator (inserare text, inregistrare
ghid audio, import imagini Pixabay si clipuri YouTube embed).

O4. INCLUZIUNE & SOCIO-AFECTIV

Colaborare eficienta in cadrul echipelor heterogene pentru
realizarea unui produs digital comun accesibil tuturor.



ATLAS INTERACTIV - PROF. KOVACS GABRIELA

Cincisprezece minute de instruire deblocheaza douazeci si cinci de
minute de creatie

1. Organizare 2. Instruire Tehnica 3. Lucru pe Echipe 4. Prezentare & 5. Concluzii & Tema

Evaluare

Captarea atentiei, Demonstratie rapida la Pasul A: Storytelling Rasfoire in modul ,Read Publicare online carte
formare echipe, alocare tabla: meniul Plus (+), (8m) Book”, ascultare ghiduri digitala, generare
destinatii & cod acces optiunile Text, Audio Pasul B: Ghid Audio (7m) audio, feedback QR/link si tema
biblioteca Book Creator. Record si Import. Pasul C: Multimedia & constructiv si evaluare asincrona de lectura

Sunete (10m) orala. inter-echipe.
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Storytelling-ul la persoana I stimuleaza empatia si exprimarea
creativa

TEHNICA STORYTELLING (,INTERVIUL CU NATURA")

Elevii redacteaza un text la persoana I, oferind o voce umana
elementelor geografice studiate:

,Sunt vulcanul Vezuviu. Dorm adanc uneori, dar cdnd ma trezesc,
istoria ma tine minte! Ma gasesti in Italia...”

»Sunt o picatura de apa din Oceanul Pacific si iata calatoria mea
fascinanta prin circuitul apei in natura...”

»Sunt Marele Rift African si m-am format prin miscarea lenta a placilor
tectonice...”

MULTIMODALITATE & INTEGRARE AUDIO-VIZUALA

% Ghidul Audio Integrat
Un elev din echipa inregistreaza vocea de ghid turistic, explicand clima,
fauna sau pronuntia nativa a denumirilor geografice.

& Decor Multimedia Pixabay
Cautare sigura de imagini de Tnalta calitate cu flora, fauna si relieful
specific zonei cercetate.

i¢) Sunete din Natura (YouTube)
Inserare de clipuri video/audio cu sunete ambientale (ex. jungla
Amazoniana, vantul in Sahara) care ruleaza direct in pagina.



ATLAS INTERACTIV - PROF. KOVACS GABRIELA

Diversitatea stilurilor de invatare beneficiaza de suport tehnic si

organizatoric

DIFERENTIEREA SARCINILOR

ACCESIBILITATE MULTI-SENZORIALA

MANAGEMENTUL ZGOMOTULUI

Echipe Heterogene &
Roluri Orientate

Fiecare elev contribuie in functie de
punctele sale forte: redactare text,
inregistrare vocala, selectie de imagini
sau integrare de surse video.

Suport Audio-Vizual
pentru CES

Formatul Book Creator sprijina elevii cu
dificultati de scriere sau de citire prin
functiile de inregistrare audio si text-to-
speech.

Statii de Inregistrare &
Sabloane

Amenajarea de colturi linistite in
clasa/hol, utilizarea castilor cu microfon
si utilizarea unui template pre-formatat
pentru ghidaj.
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Instrumentele digitale gratuite si rubricile orale asigura feedback
imediat

CATEGORIE RESURSE DIDACTICE UTILIZATE CRITERII DE EVALUARE / RUBRICA

Platforma Principala Book Creator (Cont Profesor cu biblioteca partajata si Acuratetea folosirii functiilor Media (+), Record si Import
colaborare in timp real)

Explorare Spatiala & Imagini Google Earth / Maps Embed, Pixabay, Unsplash, Pexels Relevanta geografica a imaginilor cu flora, fauna si relieful
Componenta Audio & Climat Canale YouTube (peisaje sonore), microfon/casti, rec-button Volumul, claritatea si intonatia ghidului audio inregistrat
Procesul de Evaluare Modul ,Read Book” pe tabla interactiva + Turul galeriei Corectitudinea stiintifica a textului de storytelling la

digitale persoana |



FISA DE LUCRU SI GHID DE PROMPT-URI

LAtlasul Interactiv al Lumii” — Lectie Digitala & Incluziva (Book Creator)

Autor: Prof. Kovacs Gabriela | Proiect: Erasmus+ 2025-1-R0O01-KA121-SCH-000315256
Curs de formare: Inclusive Education (Teacher Academy) | Disciplina: Geografie & Tehnologie Digitald

1. Context Didactic si Conexiunea cu Prezentarea Video

Aceasta fisa extinsa transpune in activitate practica de clasa conceptele prezentate in materialul video demonstrativ si in
suportul de curs. Proiectul urmareste transformarea lectiei clasice de geografie intr-o experienta interactiva si incluziva. Prin
intermediul platformei Book Creator, elevii lucreazad colaborativ in echipe heterogene pentru a realiza pagini multimedia

interactive in cadrul Atlasului Interactiv al Lumii.

Descriere si Competente Vizate

01 (Geografie) Identificarea si descrierea caracteristicilor geografice principale (relief, clima, hidrografie, flora/fauna) ale regiunii
alocate.

02 (Digital) Utilizarea instrumentelor Book Creator (inserare text, inregistrare ghid audio, import media Pixabay/YouTube).

03 (Storytelling) Redactarea textului din perspectiva elementului natural studiat (..Interviul cu Natura” la persoana I).

04 (Socio-Afectiv) Colaborarea echitabila in echipe mici, respectand ritmul si stilul de invatare al fiecarui coleg.

2. Ghid Tehnic Pas-cu-Pas (Meniul Plus ,,+"” din Book Creator)

Pentru o derulare fluenta in cele 25 de minute de lucru pe echipe, elevii folosesc meniul principal + (Plus) din interfata Book

Creator. Aplicatia ofera trei functii esentiale:

= 1. Redactarea Textului (Storytelling): Ruta: + — Media —» Text. Se deschide caseta de redactare unde elevii introduc
povestea la persoana I.

» 2. Inregistrarea Ghidului Audio: Ruta: + - Media - Record. Genereaza un buton audio interactiv pe pagind pentru mesajul
vocal al ghidului turistic.

= 3. Decor Multimedia & Sunete Ambientale: Ruta imagini: + - Media - Import - cautare Pixabay (imagini libere). Ruta
videofaudio: + - Embed (inserare link YouTube sau Google Earth).



3. Banca de Prompt-uri si Sabloane de Text (Storytelling la Persoana |)

Elevii folosesc aceste sabloane pentru a da o voce personald elementelor geografice cercetate. Fiecare echipd alege sablonul
corespunzator domeniului alocat:

Sablonul 1: Relief si Vulcani (,,Vocea Pamantului”)

Prompt pentru elevi: .Numele meu este [Marele Rift African / Vulcanul Vezuviu / Muntii Himalaya] si m-am format prin.... Dorm adanc
uneori, dar cand ma trezesc, istoria ma tine minte! Ma gasesti in [Tara/Regiunel], la o altitudine de... metri, iar in jurul meu traiesc...”
Sarcina: Descrieti forma de relief, procesul de formare tectonica si modul in care influentati viata camenilor din zona.

Sablonul 2: Hidrografie si Circuitul Apei (, Calatoria Apei”)

Prompt pentru elevi: ,Sunt o picatura de apa din fluviul Amazon [sau Oceanul Pacific f Fluviul Dunareal si iata calatoria mea.... Curg prin
cel mai mare bazin hidrografic din lume, iar apele mele adapostesc specii uimitoare precum...”

Sarcina: Trasati drumul apei, mentionand debitul, afluentii principali, fauna acvatica si importanta economica a fluviuluifoceanului.

Sablonul 3: Clima si Mase de Aer (,,Mesagerul Vantului”)
Prompt pentru elevi: ..Sunt o masé de aer rece din zona Arctica [sau un vant desertic/Monson] si calatoresc spre.... Cand ajung

deasupra regiunii [Nume Regiune], generez un climat caracterizat prin temperaturi de... °C si precipitatii de...”
Sarcina: Explicati caracteristicile climatice, aniifsezoanele extreme si adaptarile necesare populatiei locale.

Sablonul 4: Flora, Fauna si Biodiversitate (,,Pazitorul Naturii”)

Prompt pentru elevi: ., 5unt un arbore de Sequoia / un cactus din Atacama / un pinguin imperial si tréiesc in.... Organismul meu s-a
adaptat la mediu prin... iar cea mai mare provocare pentru supravietuirea noastra este...”

Sarcina: Evidentiati biodiversitatea specifica. lantul trofic si masurile de protectie a mediului.

4. Ghid de Inregistrare Audio (,,Ghizii Turistici”)



in Pasul B al activitatii (7 minute), elevii isi asuma rolul de ghizi turistici si inregistreaza un mesaj vocal scurt (30-60 secunde) care
acompaniaza pagina din atlas.

Instructiuni Audio

Model de Script Audio pentru Elevi:
.Salutare, dragi exploratori! Sunt ghidul tdu turistic pentru astazi. In limba locala. numele acestei regiuni se pronunta corect [Pronuntie
localal. Clima de aici este una extrema, dar peisajele sunt spectaculoase. Daca apesi pe videoclipul de pe pagina, vei auzi sunetul real al
naturii din aceastd zona'"

Managementul Acustic in Clasa: Pentru asigurarea claritatii audio, se folosesc 2-3 .statii de inregistrare” in colturile clasei sau casti
audio cu microfon incorporat.

5. Desfasurarea Lectiei pe Etape si Timpi (50 minute)

Etapa & Timp

1. Organizare &
Captare
(5-7 min)

2. Instruire
Tehnica
{5 min)

3. Lucrul pe
Echipe
(25 min)

4. Prezentare &
Evaluare
{10 min)

5. Concluzii &
Tema
{3 min)

Activitatea Profesorului & Elevilor

Anuntarea temei, proiectarea unei imagini-priza. Iimpartirea in echipe (2-4
elevi) si distribuirea codului de acces in biblioteca Book Creator.

Demonstratie scurta la tabld pe un sablon pre-formatat. Prezentarea meniului
+ (Text, Record, Import Pixabay/YouTube).

Pas A (8 min): Redactare text storytelling (persoana I).
Pas B (7 min): Inregistrare ghid audio.
Pas C (10 min): Inserare imagini Pixabay si sunete/video fundal.

Comutare in modul ,Read Book”. Turul digital al galeriei: rasfoirea atlasului,
ascultarea ghizilor audio si oferirea de feedback colegial.

Generare link public f cod QR. Tema: Lectura asincrona si lasarea a cel putin
doua comentarii apreciative pentru alte echipe.

Resurse & Instrumente

Videoproiector, cod biblioteca Book
Creator.

Ecran interactiv / Proiector.
Tablete f Laptopuri, casti cu
microfon, fisa de prompt-uri.

Book Creator — Modul Read Book.

Link public f Cod QR atlas.



6. Adaptari pentru Educatia Incluziva (Erasmus+ SCH-000315256)

Proiectul integreaza principiile formate in cadrul cursului Inclusive Education, asigurand accesibilitatea si participarea activa a
fiecarui elev:

» Diferentierea Rolurilor: Fiecarui membru din echipa ii este atribuit un rol adaptat punctelor sale forte (ex.: Redactor Text, Ghid
Vocal, Cautdtor de Resurse Vizuale, Integrator Tehnologic).

* Multimodalitate (Text + Audio + Vizual): Elevii cu dificultati de scriere pot contribui predominant prin ghidul audio (dictare
vocalafinregistrare), in timp ce elevii vizuali organizeaza dispunerea grafica.

* Sabloane Pre-5tructurate: Utilizarea unor pagini cu structura pre-definité reduce anxietatea de pagina goala si sprijina elevii
cu cerinte educationale speciale (CES).

* Feedback Pozitiv si Publicare: Vizualizarea rezultatului colectiv sub forma unei carti reale publicate online sporeste stima de
sine si sentimentul de apartenenta la grup.
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