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Educa ia incluzivă integrează tehnologia colaborativă pentru to i ț ț
elevii

CADRUL ERASMUS+

Proiect 2025-1-RO01-
KA121-
SCH-000315256

Mobilitate de formare continuă axată 
pe dezvoltarea competențelor digitale și 
pe crearea de medii de învățare 
deschise, echitabile și accesibile fiecărui 
elev.

CURS TEACHER ACADEMY

Inclusive Education

Strategii didactice moderne concepute 
pentru a sprijini diversitatea din clasă, 
combaterea marginalizării și 
promovarea participării active prin 
sarcini diferențiate.

APLICAȚIA DIDACTICĂ

Atlas Interactiv cu 
Book Creator

Lecție colaborativă de Geografie (50 
min) care transformă clasa într-o 
redacție de exploratori, îmbinând textul, 
sunetul și elementele vizuale 
interactive.
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Patru dimensiuni de învă are dezvoltă competen e geografice i ț ț ș
digitale

O1. COMPETEN E GEOGRAFICEȚ
Identificarea și descrierea caracteristicilor geografice principale 
(climă, relief, floră, faună) pentru regiunea alocată fiecărei echipe.

O2. ABILITĂ I DIGITALEȚ
Utilizarea instrumentelor Book Creator (inserare text, înregistrare 
ghid audio, import imagini Pixabay și clipuri YouTube embed).

O3. STORYTELLING CREATIV

Transpunerea informațiilor științifice nuanțate într-o narațiune la 
persoana I („Interviul cu natura / un element geografic”).

O4. INCLUZIUNE & SOCIO-AFECTIV

Colaborare eficientă în cadrul echipelor heterogene pentru 
realizarea unui produs digital comun accesibil tuturor.
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Cincisprezece minute de instruire deblochează douăzeci i cinci de ș
minute de crea ieț

1. Organizare
5-7 min

Captarea atenției, 
formare echipe, alocare 
destinații & cod acces 
bibliotecă Book Creator.

2. Instruire Tehnică
5 min

Demonstrație rapidă la 
tablă: meniul Plus (+), 
opțiunile Text, Audio 
Record și Import.

3. Lucru pe Echipe
25 min

Pasul A: Storytelling 
(8m)
Pasul B: Ghid Audio (7m)
Pasul C: Multimedia & 
Sunete (10m)

4. Prezentare & 
Evaluare

10 min

Răsfoire în modul „Read 
Book”, ascultare ghiduri 
audio, feedback 
constructiv și evaluare 
orală.

5. Concluzii & Temă
3 min

Publicare online carte 
digitală, generare 
QR/link și temă 
asincronă de lectură 
inter-echipe.
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Storytelling-ul la persoana I stimulează empatia i exprimarea ș
creativă

TEHNICA STORYTELLING („INTERVIUL CU NATURA”)

Elevii redactează un text la persoana I, oferind o voce umană 
elementelor geografice studiate:

„Sunt vulcanul Vezuviu. Dorm adânc uneori, dar când mă trezesc, 
istoria mă ține minte! Mă găsești în Italia...”

„Sunt o picătură de apă din Oceanul Pacific și iată călătoria mea 
fascinantă prin circuitul apei în natură...”

„Sunt Marele Rift African și m-am format prin mișcarea lentă a plăcilor 
tectonice...”

MULTIMODALITATE & INTEGRARE AUDIO-VIZUALĂ

 Ghidul Audio Integrat�🎙️�
Un elev din echipă înregistrează vocea de ghid turistic, explicând clima, 
fauna sau pronunția nativă a denumirilor geografice.

 Decor Multimedia Pixabay�🖼️�
Căutare sigură de imagini de înaltă calitate cu flora, fauna și relieful 
specific zonei cercetate.

 Sunete din Natură (YouTube)🔊
Inserare de clipuri video/audio cu sunete ambientale (ex. jungla 
Amazoniană, vântul în Sahara) care rulează direct în pagină.
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Diversitatea stilurilor de învă are beneficiază de suport tehnic i ț ș
organizatoric

DIFERENȚIEREA SARCINILOR

Echipe Heterogene & 
Roluri Orientate

Fiecare elev contribuie în funcție de 
punctele sale forte: redactare text, 
înregistrare vocală, selecție de imagini 
sau integrare de surse video.

ACCESIBILITATE MULTI-SENZORIALĂ

Suport Audio-Vizual 
pentru CES

Formatul Book Creator sprijină elevii cu 
dificultăți de scriere sau de citire prin 
funcțiile de înregistrare audio și text-to-
speech.

MANAGEMENTUL ZGOMOTULUI

Sta ii de Înregistrare & ț
abloaneȘ

Amenajarea de colțuri liniștite în 
clasă/hol, utilizarea căștilor cu microfon 
și utilizarea unui template pre-formatat 
pentru ghidaj.
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Instrumentele digitale gratuite i rubricile orale asigură feedback ș
imediat

CATEGORIE RESURSE DIDACTICE UTILIZATE CRITERII DE EVALUARE / RUBRICĂ

Platforma Principală Book Creator (Cont Profesor cu bibliotecă partajată și 
colaborare în timp real)

Acuratețea folosirii funcțiilor Media (+), Record și Import

Explorare Spatială & Imagini Google Earth / Maps Embed, Pixabay, Unsplash, Pexels Relevanța geografică a imaginilor cu flora, fauna și relieful

Componenta Audio & Climat Canale YouTube (peisaje sonore), microfon/căști, rec-button Volumul, claritatea și intonația ghidului audio înregistrat

Procesul de Evaluare Modul „Read Book” pe tabla interactivă + Turul galeriei 
digitale

Corectitudinea științifică a textului de storytelling la 
persoana I











„Finanțat de Uniunea Europeană. Opiniile și opiniile exprimate aparțin exclusiv 
autorului/autorilor și nu reflectă neapărat opiniile Uniunii Europene sau ale Agenției 
Naționale (ANPCDEFP). Nici Uniunea Europeană, nici autoritatea care acordă 
finanțarea nu pot fi trase la răspundere pentru acestea.”
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